SAGA RODU HOMO
— EVOLUCE CLOVEKA




Predmét:

Cilova skupina:

Délka trvani:

Nazev hodiny:

Vyukovy celek:

Vzdélavaci oblast
v RVP:

Prifrezova témata:

Mezipredmétové
vztahy:

Vyukové metody:

Organizaéni formy
vyuky:

Vstupni predpoklady:

Ocekavané vystupy:
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Uvodni list

Biologie

3. a 4. ro¢nik gymnazii

90 min.

Saga rodu Homo — evoluce Clovéka

Biologie Clovéka (evoluce Clovéka) a Obecna biologie (vznik
a vyvoj zivych soustav, evoluce)

Clovék a pfiroda

Osobnostni _a socialni vychova — Rozvoj organizacnich
schopnosti a dovednosti, systematiCnosti a planovani, rozvoj
spoluprace, rozvoj dovednosti formulovat vlastni mysSlenky
a argumenty a kriticky hodnotit informace.

Vychova k my$leni v evropskych a globalnich souvislostech —
Rozvoj racionality a tolerance, vnimani a respektovani hodnot
svétového a evropského kulturniho dédictvi, rozvoj schopnosti
korigovat svlj ptvodni pohled na danou problematiku.
Multikulturni_vychova — Rozvoj schopnosti pfijimat nazory
ostatnich a umét se vuci nim postojové vymezit.
Environmentalni vychova — Rozvoj povédomi o postaveni
Clovéka v pfirodnim systému.

Medialni vychova — Rozvoj schopnosti vhodné posuzovat
informace, rozvoj dovednosti filtrovat medialné Sifené
informace.

Geografie — kartografie a topografie.
Déjepis — 19. az 21. stoleti.

Vyklad, instruktaz, didakticka hra, samostatna prace, prace
s textem, rozhovor, diskuze.

Frontalni, parova, skupinova, individualni.

Zak rozumi pojmim ,evoluce* a ,fylogeneze®. Zak v hrubych
rysech zna soucasny védecky pohled na evoluci Clovéka
a nékteré zastupce predchuidct Clovéka.

Zak chape uskali pfi sestavovani fylogenetickych stromu

predchidcu a predkl( Clovéka a pfi klasifikaci zlomkovitych
fosilnich nalez(.

www.otevrenaveda.cz



Vyukové cile:

Klicové kompetence:

Formy a prostredky
hodnoceni:

Kritéria hodnoceni:

Pomuicky:
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Zak dovede vybrat vhodngjsi schéma evoluce ¢&lovéka
a svoji volbu podepfe argumenty.

Kompetence k uéeni: Zak se ugi efektivné vyuzivat vhodné
strategie pro ziskani a zpracovani informaci. Zak se udi
rozumét mnohaurovriovosti komplexnich otazek, zasahujicich
svou povahou do vicera vyukovych okruhl (zde: biologie,
zemépis, déjepis, spoleCenské védy).

Kompetence k fe$eni problémi: Zak se uéi porozumét
danému problému a spravné formulovat kroky vedouci k jeho
uspokojivému feseni.

Kompetence komunikativni: Zak se uéi Usporné& a presné
komunikovat prostfednictvim odborného jazyka a formulovat
i rozpoznavat logicky konzistentni soudy pro ucely argu-
mentace.

Kompetence socidlni_a personalni: Zak aktivné spolupracuje
pfi dosahovani spole¢nych cill, pfispiva k udrzovani hodnot-
nych mezilidskych vztahU (prace ve dvojici/skupiné, diskuse).
Kompetence ob&anské: Zak se udi nahlizet tytéz véci
v riznych souvislostech, vychova k obecné toleranci cizich
nazord.

Kompetence pracovni: Zak se udi trpélivosti, pedlivosti
a vynalézavosti, s niz Ize slozité problémy rozloZit na mensi,
zvladnutelné celky.

Slovni hodnoceni priibézné i zavérecné, zpétna vazba.

SpInéni stanovenych cild. Spoluprace ve dvojici.
Komunikativni a prezentacni dovednosti Zaka.

Tabule, kfida/fixa, herni plan + hraci karty (252 ks), pro dvojici
hracd (maze hrat az osm dvojic) — 2 figurky, 2 kostky a 2
kolicky téze barvy, knihy o evoluci ¢lovéka (napf. Evoluce
— pribéh clovéka od A. Robertsové, Predkové — evoluce
Clovéka od J. A. Svobody, Prvni lidé — zavody v hledani
nejstarsSiho pfedka od A. Gibbonsoveé).

www.otevrenaveda.cz
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Pracovni list pro studenta

Nazev: Saga rodu Homo — evoluce ¢lovéka

a) Podle informaci z karet, které jsi nasbiral béhem hry, dopli co nejupInéji nasledujici
tabulku:

Druh 22‘;:’ Stafi druhu mV:'z':(k:VSrfy Nalezité

Homo sapiens ?7?
Homo sapiens sensu Stricto 1758
Homo neanderthalensis 1829
Homo sapiens sensu lato 1857
Homo denisoviensis 2010
Homo sapiens sensu lato 2010
Homo heidelbergensis 1907
Homo sapiens sensu lato 1908
Homo floresiensis 2003
Homo erectus sensu lato 2004
Homo ergaster 1971
Homo erectus sensu lato 1992
Homo georgicus 1991
Homo erectus sensu lato 2002
Homo erectus sensu stricto 1891
Pithecanthropus erectus, Sinanthropus

pekinensis 1893
Homo habilis; Australopithecus habilis 1960
Homo erectus sensu lato 1964
Australopithecus africanus 1924
Homo africanus 1925
Australopithecus sediba 2008

www.otevrenaveda.cz
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Australopithecus africanus sensu lato 2010
Australopithecus afarensis 1973
Australopithecus afarensis sensu stricto 1974
Ardipithecus ramidus sensu stricto 1992
Australopithecus ramidus 1995
Orrorin tugenensis 1974
Ardipithecus ramidus sensu lato 2001
Sahelanthropus tchadensis 2001
Ardipithecus ramidus sensu lato 2002

b) Vypis si:
v kolik jsi béhem hry vykopal celkem druhu:
v kolik jsi nasbiral celkem karet:

v’ pocet a nazvy svych mimoradnych objevu:

Ukol 2.

Podle informaci z karet, které jsi nasbiral béhem hry, odpovéz na nasledujici otazky:

a) Ktery z tvych predku ¢lovéka je nejstarSi?

¢) Jakou nejmensi mozkovnu ma tebou nalezeny pfislusnik rodu Homo a o jaky druh Homo

se jedna?

www.otevrenaveda.cz



d) Ktery z tebou vykopanych druh( je nejrozsitenéjsi?
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Pracovni list pro pedagoga

Nazev: Saga rodu Homo — evoluce ¢lovéka
Ukol 1:

a) Podle informaci z karet, které jsi nasbiral béhem hry, dopli co nejupInéji nasledujici
tabulku:

Objev, Velikost

Druh . Stafii druhu Nalezisteé
popis mozkovny
Omo, Laetoli,
Homo sapiens ?? 200 000 az | 1000 az Olduvaj, Flores,
Homo sapiens sensu stricto 1758 | soucasnost | 2000 cm?® JD?;]':h!\S/'ia'aPa!
Homo neanderthalensis 1829 | 350 000 az | 1200 az ﬁggféerovo o
Homo sapiens sensu lato 1857 | 28 000 let 1750 cm? Dénisova jeskyné
Homo denisoviensis 2010 | 48 000 az 299 om? Dénisova
Homo sapiens sensu lato 2010 | 30 000 o jeskyné
Homo heidelbergensis 1907 | 700 000 az | 1100 az Heidelberg, Sima
Homo sapiens sensu lato 1908 | 250 000 let | 1400 cm?® de los Huesos
Homo floresiensis 2003 | 95000 az 380 az Flores
Homo erectus sensu lato 2004 | 12 000 let 420 cm?®
Homo ergaster 1971 | 1,8az1,4 600 az Turkana,
Homo erectus sensu lato 1992 | miliond let 950 cm? Koobi Fora
Homo georgicus 1991 | 1,8 milionGd | 610 az Drmanisi
Homo erectus sensu lato 2002 | let 770 cm®
Pithecantiopus erectas, 1891 | 164205 | 750az | Java, Cou-
Si : o 1893 | milionu let 1300 cm?3 Kchou-Tien
inanthropus pekinensis
ll;l:g/llg habilis; Australopithecus 1960 | 2.4 23 1.4 600 a3 S Koot
1964 | miliond let | 700 cm?® Fora, Omo, Hadar
Homo erectus sensu lato
Australopithecus africanus 1924 | 3az2,2 430 az Taun
Homo africanus 1925 | milionu let 600 cm? 9
Australopithecus sediba 2008 | 2az1,8 420 az Malapa
Australopithecus africanus sensu lato | 2010 | miliont let | 450 cm® P
Australopithecus afarensis 1973 | 4,2az3 380 az E::& AT\ﬁffa'na
Austral. afarensis sensu stricto 1974 | miliony let 550 cm?® Koobi Fora
Ardipithecus ramidus sensu stricto 1992 | 4,3az4,5 300 az stfedni
Australopithecus ramidus 1995 | milionu let | 370 cm? Awas, Hadar
Orrorin tugenensis 1974 | 6,2 az5,8 099 3
.. ; o 2?77 cm Tugen
Ardipithecus ramidus sensu lato 2001 | milion0 let
Sahelanthropus tchadensis 2001 |6az7 320 az D>urab
Ardipithecus ramidus sensu lato 2002 | miliont let | 380 cm?®
b) Vypis si:

v kolik jsi béhem hry vykopal celkem druhu:

v kolik jsi nasbiral celkem karet:

www.otevrenaveda.cz
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v’ pocet a nazvy svych mimoradnych objevu:

napt. Toumai (Sahelanthropus tchadensis), Clovék tisicileti (Orrorin tugenensis), Ardi
(Ardipithecus ramidus), Lucy (Australopithecus afarensis), stopy z Laetoli (Australopithecus
afarensis), Taungské dité (Australopithecus africanus), Turkansky (Nariokotomsky) chlapec
(Homo ergaster), stolicka a prstni ¢lanek (Homo denisoviensis), Omo | a Il (Homo sapiens),
lebka bezzubého jedince (Homo georgicus), ,Hobit* (Homo floresiensis), kli€ni kost
(Australopithecus sediba)

bodovani: kazdy druh = 1 bod, kazda vykopana karta = 1 bod (body navic: mimoradna karta

tj. karta s Cervenym rameckem = 5 b, mimoradna karta nalezena spravnym nalezcem = 10 b)

Ukol 2.
Podle informaci z karet, které jsi nasbiral béhem hry, odpovéz na nasledujici otazky:

Odpovédi se budou liSit u jednotlivych hracl, podle jejich viastnich nalezi. Odpovédi zde
uvedené vychazeji z kompletni tabulky z Ukolu 1.

a) Ktery z tvych predku ¢lovéka je nejstarsi?
Sahelanthropus tchadensis (6 az 7 milionu let)

b) Ktery z tvych predku ¢lovéka ma nejvétsi mozkovnu?

Homo sapiens (az 2000 cm?), pfipadné Homo neanderthalensis, jehoZz primérna velikost
mozkovny je vétsi, nez je u modernich lidi.

¢) Jakou nejmen$i mozkovnu ma tebou nalezeny pfislusnik rodu Homo a o ktery druh Homo

se jedna?
380 cm?®, Homo floresiensis

d) Ktery z tebou vykopanych druhl je nejrozSifengjsi?

Homo sapiens

e) Kolik druht, které jsi nasbiral, bylo védecky popsano v poslednich dvaceti letech?

Homo denisoviensis (2010), H. floresiensis (2004), H. georgicus (2002), Australopithecus

sediba (2010), Ardipithecus ramidus (1995), Orrorin tugenensis (2001), Sahelanthropus
tchadensis (2002)

www.otevrenaveda.cz
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Opakovani

Nazev: Saga rodu Homo - evoluce ¢lovéka

Jméno:

1) Zakrouzkuj schéma, které podle tebe Iépe vystihuje evoluci Clovéka:

(zdroj obr.: http://littlefun.org/posts/evolution-nowadays)

2) Svoiji volbu zdGvodni:

www.otevrenaveda.cz
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Opakovani — reseni pro pedagoga
Nazev: Saga rodu Homo - evoluce ¢lovéka

1) Zakrouzkuj schéma, které podle tebe Iépe vystihuje evoluci Clovéka:

(zdroj obr.: http://littlefun.org/posts/evolution-nowadays)

2) Svoji volbu zduvodni:

Soucasnym evoluénim pfedstavam o vyvoji ¢lovéka Iépe vyhovuje obrazek b), ktery
nesugeruje pfimou posloupnost za sebou jdoucich druhd, ale naopak naznacuje, ze
nékteré druhy existovaly i souCasné vedle sebe, a nejsou tedy svymi pfimymi
evolu¢nimi pfedky/potomky.

www.otevrenaveda.cz
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Pravidla a popis prubéhu hry

Pocet hraéu: 5-16 (pfi nizS§im poctu hracd je vhodné, aby kazdy hra¢ jednotlivé
pfedstavoval jednu paleoantropologickou skupinu — posouva dvéma figurkami, pfi
vy$Sim poctu hracu spolu hraje vzdy dvojice)

Pomucky: herni plan + hraci karty; 2 hraci kostky, 2 figurky, 2 kolicky nebo
kancelafské sponky (na posun po ¢asové ose) na skupinu (hra je koncipovana pro
max. 8 skupin)

Cil hry (sdéleny hracim pred zacatkem): Nasbirat co nejvice co nejlepSich nalezu;
bodovat se bude pocet objevenych druhu, pocet celkové ziskanych hernich karet
(= vykopavek), mimofadné nalezy budou navic hodnoceny bonusovymi body.
Hracdm je také vhodné zdlraznit, Ze kopat na jednom poli pfili§ dlouho nema smysl|
— mimofadné objevy jsou zpravidla prvni kartou v baliCku, ziska je tedy
pravdépodobné prvni hrac, ktery zaCne na stanovisti kopat. Dale také plati, Zze co
stanovisté, to de facto jiny druh — vyplati se proto obejit si co nejvétsi mnozstvi
stanovist.

Doplrikoveé informace k designu hry:
e Hru Ize zaradit bud jako prvni seznameni s tématem evoluce Clovéka, které se

bude nasledné v hodinach probirat, nebo naopak jako uzavieni tématu, kdy si
hraci zajimavou formou zopakuji ziskané znalosti.

e Startovaci pole koresponduji s misty narozeni objeviteld vyznamnych
paleoantropologickych nalezu, jejich seznam rozhodné neni vyCerpavajici; cilem
bylo ukazat hra€um celé spektrum osobnosti — od velikant typu Luise Leakeyho
po osmiletého Matthew Bergera, ktery klicni kost zcela nového druhu objevil
uplnou nahodou. Mikropfibéhy paleoantropologl Ize vhodné doplhovat vyklad
,2hudnych® hernich pravidel.

e Pole nalezist predstavuji opét urCity vysek ze skuteCnosti. LetopocCet
koresponduje bud s datem vyznamného nalezu z tohoto mista, nebo s datem
zacCatku soustavnéjSiho prlizkumu daného nalezisté.

I. faze hry — rozestavéni figurek na herni plan

a) Kazda paleoantropologicka skupinka (jednotlivec nebo dvojice) dostane od
vedouciho hry 2 kostky, 2 figurky a 2 koli¢ky/svorky (na posun na ¢asové ose).

b) Na pokyn vedouciho hry hodi vSechny skupinky najednou jednou svoji kostkou
a Cislo, které padne, urci skupince jeji startovaci pole (kulata pole na hernim planu
oznacena Cisly 1 az 6); vylosované startovaci pole tedy skupince urci:

v" odkud bude vyrazet
v kterého slavného paleoantropologa bude predstavovat (viz jméno na
startovacim poli)

www.otevrenaveda.cz
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v v jakém roce se skupinka ocitla (viz letopocet na startovacim poli = rok
narozeni onoho paleoantropologa)

c) Skupinky si postavi své figurky na vylosovana startovaci pole (obé figurky zacCinaji
skupince na tom samém startovacim poli, jejich dalSi pohyb v prostoru i Case poté
uz je ale nezavisly); vice skupinek (resp. figurek) mize startovat ze stejného
startovaciho pole.

d) Skupinky si pfichyti svij koli€ek/svorku na jednu ¢asovou osu na hernim planu —
podle letopocltu z jejich startovaciho pole bude kazda skupinka zacinat v jiném
roce (vSechny letopoCty ze startovacich poli zaokrouhlujeme dold, tj. rok 1903
patfi na asové ose na policko 1900, rok 1998 startuje na policku 1990 atp.).

Il. faze hry — pohyb po hernim planu

Samotna hra — pohyb skupin po hernim planu — sestava z nékolika kol, které
vyhlaSuje vedouci hry. Pocet kol neni definitivné stanoven, ale je vhodné hrat cca
15-20 minut, zalezi na fizeni hry vedoucim a situaci na hernim planu.

Jednotliva kola hry vyhlasuje vzdy vedouci hry poté, co vSechny skupinky oznamily,
zda budouci hod vyuziji ke kopani nebo k posunu. Na pokyn vedouciho hry hazi
vSechny skupinky najednou svymi dvéma kostkami. Jedna figurka ma jednu kostku,
ale vramci skupinky neni pfed hodem striktné uréeno, ktera figurka ma kterou
kostku, Ize se tedy rozhodnout dle vyhodnéjSi konstelace. Figurky jedné skupinky se
pohybuji po hernim planu nezavisle na sobé (v ¢ase i v prostoru), mohou spolu ale
spolupracovat.

Hod Ize vyuzit:
1. k posunu (v prostoru nebo Case, je mozné i oboji dohromady tj. Ize vyuZzit Cast
hodu pro posun v prostoru a ¢ast pro posun v ¢ase)
2. ke kopani na nalezisti

Pfedem musi byt jasné a prfede vSemi feCeno, ktera figurka bude kopat a ktera se
planuje posouvat (oboji najednou déla nelze), zejména proto, aby se vyjasnily
vSechny kolize pfi kopani na nalezistich.

Posun v prostoru: 1b = 1 poli¢ko, |1ze se pohybovat ve vSech smérech tam i zpét.
Posun v ase: 1b = 10 let tj. jedno pole na Casové ose, v Case je mozné se
pohybovat pouze kupfedu a neni mozné se vracet proti toku ¢asu.

Hod, ktery se skupinka rozhodla vyuzit pro posun figurky, musi byt vypotfebovan
cely. Distribuce bodu mezi posuny v ¢ase a v prostoru zalezi zcela na rozhodnuti
skupinky. Napf. pfed kolem skupinka nahlasila, ze hod jedné figurky vyuzije
k posunu. Po vrhu se mlze rozhodnout, které ze dvou skére vyuZzije pro posun této
figurky. Padlo-li na kostce 5 bodu, Ize pouzit tfi body na posun po hernim planu a dva
na posun v ¢ase na Casové ose nebo tfeba vSech pét bodu na pfesun atp. Pri
pohybu v prostoru Ize udélat krok tam a zpét, v ase se ovSem vracet nelze. Figurka,
ktera dojde na konec Casové osy, musi na jejim konci setrvat az do konce hry.

www.otevrenaveda.cz
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Kopani: kopat Ize v okamziku, kdy se figurka dostane na libovolné hranaté pole
(= nalezisté) a nachazi se na své Casové ose za pfislusnym rokem, napf. kdyz je na
nalezisti uveden rok 1974, kopat zde smi pouze figurka, ktera se na své €asové ose
nachazi alespon v roce 1980, pokud se na své Casové ose nachazi napf. v roce
1960, na nalezisti kopat nesmi, dokud se neposune alespori do roku 1980. Kazda
skupinka ma svoji Casovou osu na kraji herniho planu, po které posouva — pomoci
koliCku/svorky — svoje figurky v ¢ase. Ocitnou-li se na nalezisti figurky dvou rdznych
skupinek, kopat smi pouze ta ,starSi“; nema-li starsi figurka na kopani jesté pravo
(tj. je starSi nez pozadovany letopocet na nalezisti), mize nalezisté mladsi figurce
.blokovat®, tj. mladsi figurka nemuUze v nadchazejicim kole zacit kopat, ale musi svuj
hod pouzit pro posun. Ma-li jedna skupinka na nalezisti dvé figurky, plati ,pravo
silngjSiho® tj. dvojice figurek jedné skupinky muize naopak ,vyautovat® starsi
osamocenou figurku jiné skupinky. V pfipadé rovnosti figurek i letopoctl smi na
nalezisti kopat jen ta skupinka, ktera byla na nalezisti dfive. Dojde-li tedy figurka na
nalezisté obsazené jinou figurkou/figurkami a chce zde kopat, musi se pred
zaCatkem dalSiho kola domluvit, zda smi na nalezisti zistat (puvodni skupinka se
dobrovolné posune dal; situace se také muze vyfesit automaticky diky rozdilnym
pozicim figurek na Casové ose) nebo zda bude muset vyuzit dalsi hod k posunu.
Rozhodne-li se figurka vyuzit svij hod ke kopani na nalezisti (nikoli k posunu),
nahlasi svlj umysl pfed zahajenim nového kola do pléna. V rozich nalezisté jsou Ctyfi
mala Cisla, ktera urcCuji, jaké skore na kostce pfi hodu uréenému ke kopani, bude
odménéno kartou nalezu. Uspé&$ny nalezce si muze jit vytahnout spodni kartu
z baliCku, ktery je nadepsan nazvem daného stanovisté. Narazi-li nalezce na
posledni kartu ,nalezisté vybrano®, vrati-ji do baliCku, neupozoriuje na situaci ostatni
skupinky a v dalSim kole pokracuje v tichosti na jiné nalezisté.

Hru ukoncuje vedouci hry. Je na jeho zvazeni, zda oznami hraclim pét kol pred
koncem, Ze se blizi konec hry nebo zda hru ve vhodném okamziku ukonCi bez
pfedchoziho upozornéni.

Skupinky si spocitaji karty s vykopavkami. Spocitaji si také, kolik riznych druht se
jim podafilo ziskat. ProCtou si informace na kartach opatfenych ¢ervenymi ramecky,
které znaCi néjaké mimofadné objevy. Svoje mimofadné objevy pak strucné
prezentuji (na védecké konferenci) kolegum paleoantropologim z oboru (ostatnim
hracum). Konferenci moderuje vedouci hry. PFi pfedstavovani nalez( je vhodné
vyuzit herni plan k ukazani mista, kde k vzacnému nalezu doslo.

Bodovani: kazdy druh = 1 bod, kazda vykopana karta = 1 bod, mimofadna karta
(karty s Cervenym ramecCkem) = 5 b, mimofadna karta nalezena spravnym nalezcem
= 10 b (kazda skupinka, dle jména na vylosovaném startovacim poli, pfedstavuje
jednoho slavného paleoantropologa, podafi-li se skupince objevit mimofadny nalez
ucinény ,jejich“ paleoantropologem, ziska za onen mimofadny nalez 10 b misto
pouhych 5 b).

Skupinka s nejvétSim bodovym skére mlze byt po zasluze odmeénéna.
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lll. struéné shrnuti pravidel pohybu po hernim planu

. Hod lze vyuzit bud k posunu (v Case nebo v prostoru) nebo ke kopani na
nalezisti, uCel hodu musi byt nahlasen ostatnim pfed zaCatkem noveho kola.

. Figurka se musi bud’ posouvat, nebo kopat, nelze neudélat ,nic”.

. Hod ur€eny k posunu je mozno libovolné rozdélit mezi posun v ¢ase a v prostoru,
musi byt ale vyuzit bezezbytku cely.

. V Case se lze posouvat pouze kupfedu, v prostoru je mozné udélat krok tam
a zpatky, je-li nutno vyplacat nadbytecné skore.

. Hod jedné figurky nemuze byt vyuzit ve prospéch figurky druhé. Neni ale striktné
dano, ktera kostka hazi skore které figurce. Po hodu kostkami lze vyuzit
vyhodnéjsi skére, kde je tfeba.

. Figurky jedné skupinky startuji zjednoho startovaciho pole, tj. zacinaji ve
shodném Case. Dale se ale jiz mohou pohybovat nezavisle na sobé — jak
v prostoru, tak i v ase. | v pfipadé, Ze se nachazeji v jiném Case, mohou se
podpofit na nalezisti a vyhnat z néj figurku ciziho tymu.

. Na nalezisti Ize kopat jen v pfipadé, Ze se figurka nachazi na své asové ose za
letopoctem uvedenym na nalezisti.

. Na nalezisti mohou kopat dvé figurky pouze v pfipadé, Ze patfi jedné skupince.

. Na nalezisti ma prednost starsi figurka. Jednu starsi figurku mize prebyt dvojice
figurek jiné skupinky.

10.V pfipadé rovnosti poctu figurek i Casu na Casovych osach ma prednost

skupinka, jejiz figurka/figurky dorazila/y na nalezisté jako prvni.
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