NEZKRESLENA VEDA

NV X: Uméla inteligence

Kvizové otazky
1. Co je uméla inteligence?
a. Uméla inteligence vznika v hlavé pacienta pfi operaci lidského mozku.
b. Uméla inteligence je program, ktery dokaze hovofit s lidmi.
c. Uméla inteligence je program, ktery napodobuje lidské my3leni a akce.
2. Co delegujeme umélé inteligenci?
a. vykonavani prace
b. vykonavani matematickych vypoctu
c. vykonavani psychickych ukoll pocitacovym programim
3. Kdo je povazovan za zakladatele umélé inteligence?
a. Albert Einstein
b. Alan Turing
c. Sokratés
4. Jak se u¢i uméla inteligence?
a. pomoci strojového uceni
b. pomoci Sifer
c. pomoci ucebnic
5. Co je to generativni uméla inteligence?
a. To je program, ktery dokaze z nau€eného vytvofit novy obsah (napfiklad obrazek
kocky).
b. To je program, ktery dokaze hovofit lidskou Feci.
c. Toje program, ktery dokaze lustit kfizovky.
6. Kde se Al uplatiiuje v Iékafstvi a zarover maji Cesti védci s Al nejlepsi vysledky?
a. v chirurgii
b. v histologii
c. Vv kardiologii
7. Jaka rizika ma uméla inteligence?
a. Rizika umélé inteligence neexistuji.
b. Uméla inteligence nefunguje v pfipadé odpojeni elektrické energie.
c. Uméla inteligence se da zneuzit pro faleSna videa v politice nebo pornografii. MGze

byt také nespravné naprogramovana.
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Vyuziti umélé inteligence
Uméla inteligence se v sou¢asné dobé vyuziva v rliznych oblastech. Oblasti jsou ukryty ve
skryvackach. Vylustite je?
1. BAZVAA
PKLAREANDI TTUEX
AVOVRNIAOP TUXTE
ODRCTVITZAVNI
ERONVANGEI TTEXU
OENERANIVG KUOBRAZ
PRPONVIDAEDI PASIOC
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Hra na strojové uéeni — ,,hadankar*

Tato hra je navrzena tak, aby simulovala, jak model strojového u&eni (hra¢ ,U¢enec") analyzuje

data a uci se je klasifikovat na zakladé zpétné vazby od ucitele (hrac ,Ucitel”).
Cil hry

Cil pro Ucitele: Naucit UCence spravné klasifikovat vSechny objekty s co nejmensim poctem chyb.

Cil pro U€ence: Naucit se spravné klasifikovat objekty a ziskat co nejvyssi skore.
Pravidla a prubéh hry

1. Priprava:

o Pripravte si sadu karet s obrazky nebo popisky (napf. zvifata, ovoce, dopravni
prostiedky atd.). Dllezité je, aby objekty na kartach mély néjaké jasné,
rozpoznatelné vlastnosti (napf. barva, tvar, po€et nohou).

o Vyberte si jednu kategorii, kterou bude U&enec rozpoznavat (napf. ,ovoce®).

o Hrac Ucitel si pfipravi seznam objektu, které patfi do této kategorie, a téch, které do
ni nepatfi. UCenec tento seznam nevidi.

2. Faze uceni (Trénovani modelu):
o Ugitel vezme prvni kartu z bali¢ku (napf. jablko) a ukaze ji Ucenci.
o Uditel nahlas sdéli, zda dana karta patfi, nebo nepatfi do kategorie ovoce.
m Ucitel: ,Jablko. Patfi do kategorie ovoce.*

o Ucenec si vytvori v hlavé (nebo na papife) prvni pravidlo. Napfiklad: ,VSe, co ma

kulaty tvar, patfi do kategorie ovoce.®

o Ugitel mu ukaze dalSi kartu (napf. mi¢€).
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UCenec na zakladé svého aktualniho pravidla klasifikuje mic jako ovoce.

Ucitel ho ale opravi: ,Mi&. Nepatfi do kategorie ovoce.*

Ucenec se nad tim zamysli a upravi své pravidlo. Mize vypadat takto: ,VSe, co je
kulaté a jedlé, patfi do kategorie ovoce.*

Tento proces se opakuje s dalSimi kartami (napf. banan, mrkev, hruska, balon) a
UcCenec sva pravidla neustale upfesnuje a zpfeshnuje.

Tato faze konci po ur€itém poctu karet (napf. 10). UCitel pak fekne: ,Trénink je u

konce.”

3. Faze testovani (Testovani modelu):

@)
@)

o

Hodnoceni

Ucitel vezme nové karty, které Ucenec jesté nevidél (napf. citron, tenisak).

Ukaze mu kartu (nap¥. citron) a zepta se: ,Co si mysli§?*

Uc€enec na zakladé svych kone¢nych pravidel (napf. ,je to Zluté, kulaté a jedlé®)
urci, Ze citron patfi do kategorie ovoce.

Pokud U&enec odpovi spravné, Ucitel mu udéli bod. Pokud odpovi Spatné&, UCenec
bod neziska.

Tato faze se opakuje se vSemi testovacimi kartami.

Na konci hry se spoéitaji body z testovaci faze. Cim vy$si skére, tim lépe se U&enec nauéil a

Ucitel ho Iépe naudil.

Pro¢ je to jako strojové uéeni?

e Uc¢itel: Pfedstavuje trénovaci data a zpétnou vazbu (labeling). Jeho ukolem je

poskytovat dostatek kvalitnich a rdznorodych pfikladd.

e Ucenec: Je model strojového uéeni. Na zakladé dat vytvafi algoritmus (pravidla) a

neustale ho upravuje. Na zacatku ma velmi jednoducha pravidla, ktera jsou €asto Spatna.

e Faze uceni: Je to trénovaci faze, kdy se model u¢i z oznaCenych dat.

e Faze testovani: Je to testovaci faze, kdy se zkousi, jak dobfe se model naudil a jak

dokaze klasifikovat nova, nevidéna data.

e Spravna odpovéd v testovani: Je uspésna predikce.

Tato hra nazorné ukazuje, ze kvalita tréninkovych dat a zpétné vazby je kli¢ova pro to, aby se

model naucil a reagoval spravné i na nove situace.
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Doplnovacka
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Chceme-li se dostat na neznamé misto, pomaze nam
Jeden ze zpUsobu strojového u€eni umélé inteligence — ,logisticka

O hlubokém strojovém uceni Al fikdme, Ze ma svou

Systém J.0.S.E.P.H. se vyuziva v oblasti zdravotnictvi, ktera se zabyva srdcem.

Al nam pomaha pfi psani texta tim, Ze objevuje chyby a nabizi

Al vyuzivame napriklad k vytvareni obrazku. ,Vytvareni“ mizeme nazvat jinym slovem.
Jakym?

Jak nazyvame uceni umélé inteligence?

Hluboké strojové uceni Al ma své , které maji rzné nazvy.

9. Al se vyuZziva i v oblasti, kterou vyuzivame ve svém volném Case za ucelem aktivniho

10.

11.
12.

odpocinku.

S Al pracujeme, kdyz chceme védét, jaké bude _, abychom zjistili, co si mame vzit
na sebe.

Proces ziskavani informaci, které pak Al vyuziva pro svou ¢innost.

Rybafi pouzivaji __, aby mohli chytit ryby. PocCitaCe vyuzivaji ___ , aby si pfedavali

instrukce. (V kazdé mezefe je stejné slovo, které dopinime do doplhovacky.)
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Vybrana reseni

Kvizové otazky
1. Co je uméla inteligence?
a. Uméla inteligence vznika v hlavé pacienta pfi operaci lidského mozku.
b. Uméla inteligence je program, ktery dokaze hovofit s lidmi.
c. Uméla inteligence je program, ktery napodobuje lidské mysleni a akce.
2. Co delegujeme umélé inteligenci?
a. vykonavani prace
b. vykonavani matematickych vypoctu
c. vykonavani psychickych ukold pocitacovym programim
3. Kdo je povazovan za zakladatele umélé inteligence?
a. Albert Einstein
b. Alan Turing
c. Sokratés
4. Jak se u¢i uméla inteligence?
a. pomoci strojového uceni
b. pomoci Sifer
Cc. pomoci ucebnic
5. Co je to generativni uméla inteligence?
a. To je program, ktery dokaze z naué¢eného vytvorit novy obsah (napfiklad
obrazek kocky).
b. To je program, ktery dokaze hovofit lidskou Feci.
c. Toje program, ktery dokaze lustit kfizovky.
6. Kde se Al uplatiiuje v 1ékafstvi a zarovert maji Cesti védci s Al nejlepsi vysledky?
a. v chirurgii
b. v histologii
c. Vv kardiologii
7. Jaka rizika ma uméla inteligence?
a. Rizika umélé inteligence neexistuji.
b. Uméla inteligence nefunguje v pfipadé odpojeni elektrické energie.
c. Uméla inteligence se da zneuzit pro faleSna videa v politice nebo pornografii.

Muze byt také nespravné naprogramovana.
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Doplriovacka

1 N|IA[V|I|G|A|C]|E

2 RIE|G|R|E E

3 A|R|C|H|I|T]|E U[R|A

4 A|IR|D|I [O]|L G| I |E

5 O PIR|A|V]|A

6 G NIE[R|O|V|A|N]|I

7 S|T|IR|O|J|O|V]|E

8 VI R|S|T|V]Y

9 Z|A|B|A|V|A

10 PIO|IC|A|S]|I

11 U|C|E|N|I

12 S|i|T
1. Chceme-li se dostat na neznamé misto, pom{ze nam
2. Jeden ze zpusobu strojového u¢eni umélé inteligence — ,logisticka “
3. O hlubokém strojovém uceni Al fikame, Ze ma svou
4. Systém J.O.S.E.P.H. se vyuziva v oblasti zdravotnictvi, ktera se zabyva srdcem.
5. Al nam pomaha pfi psani textd tim, Ze objevuje chyby a nabizi
6. Al vyuzivame napfiklad k vytvareni obrazka. ,Vytvareni“ mizeme nazvat jinym slovem.

10.

11.
12.

Jakym?

Jak nazyvame uceni umélé inteligence?

Hluboké strojové uceni Al ma své , které maji rizné nazvy.

Al se vyuziva i v oblasti, kterou vyuzivame ve svém volném Case za ucelem aktivniho
odpocinku.

S Al pracujeme, kdyz chceme védét, jaké bude _, abychom zjistili, co si mame vzit
na sebe.

Proces ziskavani informaci, které pak Al vyuziva pro svou ¢innost.

Rybafi pouzivaji __, aby mohli chytit ryby. PocCitaCe vyuzivaji ___, aby si pfedavali

instrukce. (V kazdé mezefe je stejné slovo, které doplnime do doplfiovacky.)
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